Data: 05.05.2020r. 
klasa: IV 
Temat: Baśniowe krainy 

1. Przepisz temat. 
2. przeczytaj informacje- świat baśni – str. 212 – 213 
3. wykonaj ćwiczenia: 
ćw. 1, ćw. 2, ćw. 4 str. 214 
zadanie domowe 
ćw. 2 str. 214 

ćwiczenia i zad. domowe  wyślij na adres sosw112@wp.pl W razie trudności możesz skontaktować się z nauczycielem ( konsultacje tel. wtorek godz. 9.00-10.00) 
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Swiat basni

Basnie to opowiesci, ktére sa wytworem nieograniczonej wyobrazni pisarza. Basniowym Swiatem

rzadzi magia. Zamieszkujg go niezwykli bohaterowie, méwigce zwierzeta i cudowne stwory,

a przedmioty — nawet jedli wygladaja zwyczajnie — moga sprawia¢, ze speinig sie marzenia.

Hans Christian Andersen bracia Wilhelm i Jacob Grimm
Byt dunskim pisarzem i poeta. Byli niemieckimi badaczami
Napisat miedzy innymi: Brzydkie jezyka i literatury. Zapisywali
kaczqtko, Calineczke, Krélowq ludowe opowiesci. Na tej

$niegu, Dziewczynke z zapatkami. podstawie opracowali zbior
Uwazal, ze jego basnie sg jak basni, w ktérym znalazly sie
pudetka - mozna obejrze¢ utwory, takie jak: Sniezka, O wilku
opakowanie lub zajrze¢ do i siedmiu kozlqtkach, Jas i Matgosia,

wnetrza, by odkry¢ gtebszy sens.  Stoliczku, nakryj sie!.
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Charles Perrault

Byt francuskim pisarzem, autorem
zbioru pod tytutem Bajki Babci
Ggski, ktory zawierat basnie
wywodzace sie z ludowych
opowiesci. Najbardziej znane
ztych utwordw to: Tomcio Paluch,
Czerwony Kapturek, Kot w butach,
Spigca Krélewna, Kopciuszek.
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Dzieki magicznej rézdzce
mozna rzucac zaklecia i spetniac
zyczenia. Podobne whasciwosci
ma czarodziejska lampa

z ukrytym w niej dzinem.

Miotta i latajacy dywan
to najpopularniejsze $rodki
transportu w $wiecie mag
Taka sama funkcje petni réwniez
latajacy kufer.

Magiczne
przedmioty

Kto natozy czapke niewidke,
staje sie niewidzialny dla innych.
Siedmiomilowe buty pozwalajg
jednym krokiem pokonac
ogromne odlegtosci.
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Basniowe krainy

Po przeczytaniu
1. Wymien tytuly basni, ktérych bohaterami sa postacie przedstawione na planszy.

2. Ktéra basn jest Twoja ulubiona? Kto jest jej autorem? Uzasadnij, dlaczego
najbardziej lubisz wiasnie ten utwor.

3. Opowiedz krétko o wiasciwosciach znanego Ci z basni magicznego przedmiotu,
ktéry — wedtug Ciebie - jest najbardziej atrakcyjny. Wymys|, w jaki sposéb ten
rekwizyt mégtby Ci pomagac na co dzien.

22 4. Zagrajcie w skojarzenia. Wymyslcie po trzy stowa, ktére dotycza dowolnie

wybranej basni. Zadaniem kolezanki lub kolegi z fawki bedzie odgadniecie tytutu
utworu. Nastepnie zamiencie sie rolami.

-@- Praca tworcza

5. Wymysl krétka historie, w ktdrej opowiesz, co sprawito, ze bohaterowie basni
przedstawieni na planszy spotkali sie w kolejce do sklepu.

weorowkapeena  Jacob [czytaj: jakob] i Wilhelm Grimm
TR Krysztalowa kula

Fragmenty
Thumaczenie: Karol Barzyk

Dawno temu zyla pewna czarodziejka, ktéra miata trzech synow. Bracia
bardzo kochali si¢ nawzajem, jednak stara kobieta nie wierzyta w te ich mi-
fos¢ i nie miata do nich zaufania, sadzac, ze chcg wykrasé jej niezwykla moc.
Dlatego postanowita pozbawi¢ ich wszystkich ludzkich postaci. Najstarszego
Przydatne zamienita w orla, kt6ry zostat usidlony w skalistych gorach. Czesto widziano
stowa 0, jak zataczal na niebie ogromne okregi. Drugiego przemienita w wielory-
Gdy kto$ podejmu-  ba zyjacego w glebinach morskich. Widziano go jedynie wtedy, gdy czasami
je sie trudnego za-
dania i naraza sie na
niebezpieczenstwo, mogli przybra¢ swojg dawng postaé tylko na dwie godziny w ciagu dnia.
mowimy o nim, ze
ryzykuje.
Przyktad uzycia:
Jurek nie lubiryzyko-  Podczas swojej wedréwki dowiedziat si¢, ze w Zamku Ztotego Storica
wac, dlatego nigdy

nie wspina sie na
drzewa. nak ten, kto sprébowatby ja uwolni¢, ryzykowal wiasne zycie. Byto juz

wynurzal si¢, aby wytrysna¢ w gore potezng struge wody. Obydwaj bracia

Trzeci, najmlodszy syn, przerazony wolg swej matki, ktéra mogla zamieni¢

go w szalonego, dzikiego niedzwiedzia lub wilka, potajemnie uciekt.

uwieziona zostata zaczarowana krolewna, ktéra czeka na wybawiciela. Jed-
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